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Marcel Mariono (1943-2019), artiste
foisonnant et singulier, est né et mort en
Vendée. Son œuvre de sculpteur et de
peintre est traversée par la tension entre
volume et dessin, contour et couleur. A
travers une multiplicité de supports et de
formes, elle fait résonner les significations
et dialogue aussi bien avec Brancusi et
César que Poussin ou encore Chaissac. 

La remarquable série de 49 tableaux réalisée
entre 2000 et 2005 et reprenant le jeu de cartes
de l'aluette ou jeu de la vache en constitue en
quelque sorte l'aboutissement et la synthèse. 

A découvrir absolument!
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ORGANISATEURS

2021 - NantesetNantesetNantesetNantes
2019 -  Centenaire des Amis du Musée
2018 - Le coeur des collectionneurs
2016 - Du musée des Beaux arts ... au musée d'arts

L’association des Amis du musée d’arts de Nantes existe depuis plus d’un siècle, elle a vocation à
soutenir la diffusion de la création artistique via l’acquisition d’œuvres et l’organisation d’évènements :
expositions, visites d’ateliers, voyages culturels, conférences....

Outre la Biennale du Clou dédiée à la jeune création contemporaine, nous organisons des expositions
sur des thématiques différentes :

L’Atelier

Situé 1, rue de Chateaubriand à Nantes est un ancien atelier d’artiste de 500 m2
situé en centre ville, en bas du marché de Talensac, dans un bâtiment du
XIXème siècle.
Ce lieu d’exposition piloté par la direction du développement culturel de la Ville
de Nantes,accueille chaque année environ 7 expositions représentatives de la
diversité de la création contemporaine.
Les expositions présentées sont portées par des associations nantaises et
sélectionnées par un comité de sélection arts visuels, présidé par Aymeric
Seassau, Adjoint à la culture.
L’accès aux expositions est libre et gratuit.
Dans le cadre de sa politique culturelle la Ville de Nantes organise des visites
commentées en accès libre pour tous et des visites plus spécialement destinées
aux écoles et établissements d’enseignement.

L'association ’

Le projet porté par l'association est de recenser l'ensemble des oeuvres de
l'artiste, qu'il s'agisse de peintures, dessins, aquarelles, sculptures,
décorations, fresques et écrits ; organiser des expositions ; éditer des
ouvrages, brochures ou tout document se rapportant à sa vie et à son oeuvre ; ;
protéger son oeuvre en étant fidèle à l'esprit qui était le sien et dont toute sa
vie fut un témoignage ; toute décision est soumise à l'approbation de son
épouse, Danièle Marionneau ;

A P I L I O N O R A



BIOGRAPHIE

COMMENT PORTER DES CAPELINES/2,2 MILLIONS DE CLICKS

Un guide pour les femmes qui veulent porter cet
accessoire plutôt pratique.

Marcel Mariono
 La Roche Sur Yon
Artiste (Peinture, Dessin)   
1943 - 2019
 Je fais le boulot ! 
Marcel Mariono (1943-2O19) a vécu et travaillé à La Roche sur Yon. Il se voulait et était
fondamentalement sculpteur.
Cela ne l’empêcha nullement de produire une œuvre remarquable par la diversité de ses formes et de
ses supports.

Sa maison d'abord, dont il couvrit certains murs intérieurs et extérieurs de fresques aujourd'hui en partie
recouvertes ou effacées. Mais aussi des dessins à l'encre d'une extrême virtuosité, fruits entre autres de
l'étude de Poussin et mêlant les références classiques à une sensualité omniprésente ; des tableaux
allant du portrait à la nature morte, parfois traversés de références mythologiques et/ou alchimiques.

Son œuvre de sculpteur est marquée par la distinction à laquelle il tenait, entre la statuaire, "dérivée du
dessin",et la sculpture proprement dite, expression du volume pur à travers la manifestation de la
matière.
Il commença par le métier de tailleur de pierre. Sur le versant de la statuaire, il explora les corps et les
visages, en dialogue constant avec la mythologie, la sensualité classique, et certaines formes à
résonance magique, le rapprochant du travail de Chaissac.

Sur l'autre versant, l'influence de Brancusi, puis celle de César, seront les premières étapes vers l'épure
des "volumes courbes", qu'il théorisera, dont il déposera le brevet et qu'il produira en grande quantité.



ŒUVRES
EXPOSÉES

Ensemble de 48 tableaux-cartes de l'aluette
Ensemble de 5 gouaches: le Christ
Ensemble de 35 dessins à l'encre de Chine
Ensemble de 10 tableaux divers
1 tapisserie
Ensemble de 15 sculptures
Vidéo - Jeu de la vache et Marcel Mariono

 https://www.youtube.com/watch?v=-
RSh4m8bks0&ab_channel=IsabelleMenanteau

C R É D I T  P H O T O S  :
© P H I L I P P E - A N D R É

C O S S A I S

https://www.youtube.com/watch?v=-RSh4m8bks0&ab_channel=IsabelleMenanteau
https://www.youtube.com/watch?v=-RSh4m8bks0&ab_channel=IsabelleMenanteau


LE JEU DE LA VACHE
Il réalise entre 2OOO et 2OO5 un ensemble de tableaux reprenant le jeu de cartes de l'aluette, dont les
représentations symboliques font écho à ses références mythologiques et à sa pensée alchimique. 

Ce travail lui permet de mettre en images sa vision du monde et son aspiration à un équilibre de la pensée et du
réel. Une sorte "d'Ecole d'Athènes" à laquelle il donnera le nom d'Apilionorâ.

LE JEU
L’Aluette est un jeu de cartes par levée. Elle se joue avec des signes codifiés grâce auxquels les coéquipiers
peuvent se communiquer des informations sur leurs cartes tout au long de la partie. Elle est pratiquée par quatre
joueurs attablés, jouant deux contre deux. Elle se joue généralement avec un jeu de quarante-huit cartes aux
enseignes espagnoles. Toutefois, on peut utiliser un jeu standard, auquel on a retiré préalablement les 10.
Le but du jeu
Le jeu se mène par équipe. L’équipe gagnante est celle qui marque cinq points. Pour y arriver, chaque joueur doit
essayer de remporter le plus de plis possibles, lesquels sont décomptés par individu et non pas par équipe à la fin
de la manche. Le joueur qui a remporté le plus de plis apporte un point supplémentaire à son équipe. Dans le cas
où deux joueurs auraient engrangé le même nombre de levées, le premier joueur qui a rassemblé ce nombre de
plis gagne la manche.
Les cartes et leurs valeurs
Les cartes utilisées peuvent être celles avec des enseignes espagnoles (denier, coupe, bâtons et épées) ou un jeu
standard aux enseignes françaises (respectivement carreau, cœur, trèfle et pique). Ces couleurs n’ont pas
d’importance. Les cartes sont au nombre de quarante-huit : du 1 (As) au 9 rajoutées des figures Valet, Cavalière
(ou Dame) et le Roi.
Les plus fortes cartes du jeu sont au nombre de 8 et sont réparties en deux catégories : les luettes et les doubles.
Ensuite, viennent le reste du jeu classé suivant l’ordre décroissant : As, Roi, Dame, Valet, 9, 8, 7, 6, 5, 4 et 3.
Ainsi, dans le classement des luettes, on a :
– Monsieur (3 de carreau ou de denier)
– Madame (3 de cœur ou de coupe)
– Le borgne (2 de carreau ou de denier)
– La vache (2 de cœur ou de coupe)
Dans le classement des « doubles », on a :
– Grand Neuf (9 de cœur ou de coupe)
– Petit Neuf (9 de carreau ou de denier)
– Deux de chêne (2 de trèfle ou de bâton)
– Deux d’écrit (2 de pique ou d’épée)
Puis, on a les 16 figures : rois, dames (cavalières), as, valets dans le desordre. 
Les quatre couleurs sont de même force et il n’y a pas d’atout. Par conséquent, tous les rois détiennent la même
valeur et battent les dames, les valets et ainsi de suite.



SAVE THE DATE

1 9 . 0 9  -  V E R N I S S A G E    1 8 H 3 0

0 1 . 1 0  -  R E N T R É E  D E S  A M I S
R E N D E Z - V O U S  D È S  1 1 H ,  À  L ‘ A T E L I E R  A F I N  D E  P R O F I T E R  D E

L ‘ E X P O S I T I O N ,  É C H A N G E R  T O U S  E T  T O U T E S  E N S E M B L E  A U T O U R
D ‘ U N  P O T  D E  L ‘ A M I T I É  S U R  L E  P R O G R A M M E  D E  L ‘ A N N É E  

0 8 . 1 0  -  J O U R N É E  E U R O P E E N N E  D E S  A M I S  D U  M U S É E
U N E  J O U R N É E  F E S T I V E  P O U R  C É L É B R E R  L E S  A M I S  D E  M U S É E S

D A N S  T O U T E  L ’ E U R O P E  !

V I S I T E  D E  G R O U P E S
N O U S  P O U V O N S  S U R  D E M A N D E  O R G A N I S E R  D E S  V I S I G E S  D E

G R O U P E  S U R  R D V .  
C O N T A C T  :  A S S O . S A M B A @ G M A I L . C O M
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